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Пояснительная записка
Настоящая программа составлена на основе:
- «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312) и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 8-9 классов в течение 103 часов (в том числе в VIII классе - 35 учебных часа из расчета I час в неделю и в IX классе - 68 учебных часов из расчета 2 часа в неделю). Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
· На основе авторской программы Гейн А.Г., Сенокосов А.И., Юнерман Н.А. Информатика, 8 - 9 . – М.: Просвещение, 2000 – 2004.
· Гейн А.Г., Юнерман Н.А. Информатика, 8 - 9. Книга для учителя. – М.: Просвещение, 2001.
· Гейн А.Г., Юнерман Н.А. Задачник-практикум по информатике и информационным технологиям. – М.: Просвещение, 2003.
	№ п/п
	Тема
	Всего часов
	Теория
	Практика

	1
	Введение. Информация и формы ее представления. Информационные процессы. Основные виды информационных процессов
	1
	1
	

	2
	Кодирование символьной информации. Единицы измерения информационного объема сообщения
	1
	1
	

	3
	Компьютер. Процессор и память. Внешние устройства. Потоки информации в компьютере. Правила техники безопасности работы в компьютерном классе
	2
	2
	

	4
	Понятие программного обеспечения, его типы. Знакомство с ОС Windows. Понятие интерфейса. Основные объекты Windows. Манипулирование объектами
	2
	2
	

	5
	Принципы устройства текстового редактора и работа с ним
	4
	1
	3

	6
	Понятие электронной таблицы; типы ячеек электронной таблицы; заполнение электронной таблицы данными и формулами; основные операции, допускаемые электронными таблицами. Решение задач с помощью электронных таблиц
	5
	2
	3

	7
	Графическое представление информации. Компьютерная графика. Графический экран, система координат, цвет, графические примитивы, важнейшие операции редактирования изображений
	4
	2
	2

	8
	Звук и компьютер. Электронные презентации
	4
	2
	2

	9
	Информация и информатика в жизни общества. Использование информации. Информационная этика. Информационная культура
	1
	1
	

	10
	Понятия формального исполнителя и его допустимых действий. Система команд исполнителя. Понятие алгоритма и программы. Понятие об отладке. Синтаксические и семантические ошибки
	2
	2
	

	11
	Учебный исполнитель Паркетчик, его допустимые действия и система команд. Линейные алгоритмы
	2
	1
	1

	12
	Циклы в форме «Делать пока». Исполнение циклов Паркетчиком
	2
	1
	1

	13
	Ветвления. Полная и неполная формы ветвлений. Исполнение ветвлений Паркетчиком. Сложные условия. Элементы алгебры логики. Алгоритмы, содержащие циклы и ветвления
	4
	2
	2

	14
	Повторение. Резерв учителя
	1
	1
	—

	
	Итого
	35
	21
	14


· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными таблицами, мультимедийными продуктами.
Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.
Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением контрольной работы.

Календарно-тематический план
План составлен согласно Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04, № 1312). Программа рассчитана на 1 ч. в неделю, 35часов в год. Контрольных работ – 2; практических работ - 17.
Согласно ФК БУП, в основной школе предмет «Информатика и ИКТ» изучается в 8 классе в объеме 35 часов.

В тематическом планировании указано как общее количество часов, отводимых на изучение данной темы, так и их распределение на изучение теоретической части и проведение компьютерных лабораторных работ.







Календарно-тематическое планирование
курса информатики и информационных технологий 8 класс
	Дата
	№ урока
	Тема урока
	Планируемые результаты

	
	
	
	знать
	уметь

	Глава I. Введение в информатику (24 часа)

	По плану
	По факту
	
	
	
	

	7.09


	

	1
	Информация и формы её представления
Информационные процессы.
Использование информации.
	ТБ в компьютерном классе;
определение предмета информатики;
содержание понятий «информация» и «количество информации»;
виды информационных процессов;
	выделять необходимые свойства информации при её использовании; классифицировать информационные процессы

	14.09
	
	2
	Кодирование символьной информации.
	определение количества информации;
названия основных единиц количества информации
	определять количество информации в конкретных сообщениях (при заданном способе кодирования);
определять объем памяти компьютера, необходимый для хранения данного информационного объекта;

	21.09
	
	3
	Компьютер. Процессор и память. Внешние устройства. Потоки информации в компьютере. Правила ТБ работы в компьютерном классе.

	основные устройства компьютера,
основные носители информации
	

	
	
	
	
	
	

	28.09
	
	4
	Практическая работа № 1 «Первый раз в компьютерном классе»
	
	

	5.10
	
	5
	Понятие программного обеспечения, его типы. Знакомство с OC Windows. Понятие интерфейса. Основные Объекты Windows. Манипулирование объектами.
	что такое ПО, интерфейс
	работать в пользовательском интерфейсе

	12.10
	
	6
	П/р № 2 «Знакомство с OC Windows»
	приложение, окно и его элементы, буфер обмена, ОС и её составляющие
	работать с элементами ОС

	19.10
	
	7
	Принципы и устройства текстового редактора и работа с ним.
	текстовый редактор (и процессор) и его возможности
	работать с текстовым процессором WORD и WRITER

	26.10
	
	8
	П/р  №3 «Простейшие функции ТР»
	
	

	9.11
	
	9
	
П/р. № 4 «Работа со шрифтами»
	
	

	16.11
	
	10
	П/ р. № 5 «Работа с таблицами в ТР»
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	23.11
	
	11
	Понятие электронной таблицы; типы ячеек электронной таблицы; заполнение электронной таблицы данными и формулами.
	ЭТ, основные принципы размещения информации в ЭТ, и основные способы получения результатов с её использованием
	вводить данные в ЭТ;
работать с формулами;
выполнять простейшие вычисления;
решать простейшие задачи, а так же задачи с использованием принципа относительной и абсолютной адресации

	
	
	
	П/р. № 6 «Заполнение электронной таблицы данными и формулами»
	
	

	30.11
	
	12
	
	
	

	7.12
	
	13
	Основные операции, допускаемые электронными таблицами. Решение задач с помощью электронных таблиц.
	
	

	14.12
	
	14
	П\р. № 7 «Решение задач с помощью электронных таблиц»
	
	

	21.12
	
	15
	П\р. №8 «Решение задач с помощью электронных таблиц»
	
	

	28.12
	
	16
	Графическое представление информации.
	основные понятия машинной графики
	кодировать ч/белое и цветное изображение в основных цветовых кодировках;
находить информационный объём графического изображения

	11.01
	
	17
	Компьютерная графика. Графический экран, система координат, цвет, графические примитивы, важнейшие операции редактирования изображений.
	
	

	18.01
	
	18
	П\р. №9 «Редактор растровой графики Paint. Создание простейшего изображения»
	графический редактор, основные программы работы с графикой, основные операции редактирования графического изображения
	

	25.01
	
	19
	П\р. №10 « Редактор векторной графики Gimp. Создание простейшего изображения.

	
	

	
	
	
	
	
	

	1.02
	
	20
	Звук и компьютер. Электронные презентации
	
	

	8.02
	
	21
	П\р. №11 «Создание простейшей презентации»
	звук, звуковой сигнал, аналоговый сигнал, дискретизация,
частота дискретизации, оцифровка звука
	

	15.02
	
	22
	П.р. №12 «Создание презентации «Мой родной край»».
	программу создания ЭП, основные структурные элементы ЭП
	создавать ЭП с использованием мультимедийных возможностей ЭП

	22.02
	
	23
	П.р. №13 «Создание презентации «Мой любимый певец»».
	
	

	1.03
	
	24
	Информация и информатика в жизни общества. Использование информации.
Информационная этика. Информационная культура.
	основные устройства компьютера;устройства ввода-вывода; периферийные устройства
	подключать к к-ру периферийные устройства;

	15.03
	
	25
	Понятия формального исполнителя и его допустимых действий. Система команд исполнителя.
	основные понятия 1-ой главы
	применять полученные знания при обработке информации и решения задач

	Глава II. Алгоритмы и исполнители (11 часов)

	22.03
	
	26
	Понятие алгоритма и программы. Понятие об отладке. Синтаксические и семантические ошибки.
	исполнитель,
формальный исполнитель, СКИ
алгоритм,
свойства алгоритма
	составлять простейшие алгоритмы

	5.04
	
	27
	Учебный исполнитель Паркетчик, его допустимые действия и система команд. Линейные алгоритмы
	определение программы;
исполнитель Паркетчик;
среда обитания Паркетчика; принцип составления программ для исполнителя Паркетчика
	составлять программы для исполнителя Паркетчик

	12.04
	
	28
	П.р. №14 «Составление линейных алгоритмов для исполнителя Паркетчик».
	
	

	19.04
	
	29
	Циклическое исполнение алгоритма. Оператор «Делать пока…»
	определение цикла;
определение формы цикла «ДЕЛАТЬ ПОКА…»
	решать задачи с использованием цикла «ДЕЛАТЬ ПОКА…» с помощью исполнителя Паркетчик

	26.04
	
	30
	П.р. № 15 «Оператор цикла в работе с 
Паркетчиком»
	
	

	3.05
	
	31
	Ветвления. Полная и неполная формы ветвления.
	условный оператор, полная форма условного оператора, оператор ветвления в неполной форме, представление условного оператора с помощью блок-схем
	решать задачи с помощью блок-схем применяя условные операторы

	10.05
	
	32
	П.р. № 16 «Условные операторы в работе Паркетчика»
	принцип работы условного оператора в среде Паркетчик
	решать задачи с использованием условного оператора в среде Паркетчик

	17.05
	
	33
	Сложные условия. Элементы алгебры логики. Алгоритмы, содержащие циклы и ветвления.
	высказывания, система равенств
	составлять простейшие системы равенств

	24.05-31.05
	
	34-35
	П. р. №17 «Исполнение циклов Паркетчиком.
	математические основы компьютера
	решать логические задачи с использованием основ математической логики
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